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Formal

Hvis man gnsker at male et bestemt elektisk signal er man fgrst ngdt til at sikre sig,
at man overhovedet er i stand til at male signalet. For at kunne dette, kraeves det at
signalet og ens maleapparatur lever op til en rackke krav, som blandt andet er:

e Signalet skal veere stort nok til overhovedet at kunne males af ens maleapparat.

e Fns maleapparat skal veere i stand til at male hurtigt nok til at kunne oplgse det
gnskede signal.

e Det skal veere muligt at skelne signalet fra den st@j, som uveergerligt altid vil veere
i en maling.

Maleprogram

I gvelsen vil vi male pa et konkret elektrisk signal, som bestar af en rackke forskellige
signaler som til sammen ligner stgj. Ved hjelp af datakort og analoge filtre skal i
undersgge signalet og finde frem til de enkelte komponenter, som signalet faktisk bestar
af. Undervejs vil I blive introduceret til en raekke vigtige begreber, som er ngdvendige
for at lgse opgaven. Disse begreber vil blandt andet vaere

e Samplehastighed, altsa hvor mange malinger ens datakort tager per sekund.
e Filtrering, bade analog og digital filtrering.

e Aliasing, det feenomen, at et hurtigt signal kommer til at ligne et andet og lang-
sommere signal.

e Fourieranalyse, som er en teknik til at afggre, hvilke frekvenskomponenter, et
signal bestar af.

Journal

Jeres journal skal indeholde en beskrivelse af de signaler, I har fundet i det overordnede
signal. Ved slutningen af gvelsen vil I blive praesenteret for samtlige komponenter, og
I skal derefter lave en kort analyse af arsagen til, at I maske ikke fandt alle signaler.
Endelig skal I foretage en vurdering af, hvor god jeres maling af hvert enkelt signal er.



